
Licenciatura en Diseño de Información Visual

Primero LEX0113 6 DIG0013 6 LIV1013 6 LAV1013 6 LIV1023 6 LIV1043 6 LIV1033 6

       

Segundo LEX0123 6 ESP0013 6 LIV1053 6 LIV1063 6 LIV1093 6 LIV1073 6 LIV1083 6

<LEX0113 <DIG0013 <LIV1013 <LAV1013 <LIV1043   

Tercero LEX0133 6 ESP0023 6 LMK1013 6 LIV2013 6 LIV2023 6 LIV2033 6 LIV2043 6

<LEX0123 <ESP0013  <LIV1013  <LIV1073  

Cuarto EGM 6 EGS 6 LND3013 6 LIV2053 6 LIV2063 6 LIV2073 6 0 0

  <LIV1093 <LIV1053 <LIV2033  

Quinto EGH 6 EGA 6 EGC 6 LIV3043 6 LIV3013 6 LIV3023 6 LIV3033 6

    <LIV2013  <LIV1083

Sexto LIV3093 6 LND1013 6 LIV3053 6 LIV3063 6 LIV3073 6 LIV3083 6 0 0

  <LIV2013 <LIV3043 <LIV3033   

Séptimo LIV4053 6 LIV4013 6 LIV4023 6 LIV4033 6 LIV4043 6 0 0 0 0

 <LIV3093 <LND1013 <LIV3023    

Octavo LIV4083 6 LIV4103 6 LIV4063 6 LIV4073 6 LIV4093 6 0 0 0 0

  <LIV3093 <LIV4023 <LIV3033   

Área Materias

Proyectos de Diseño 14

Representación y Producción de Mensajes Visuales 9

Tronco Común (Educación General) 11

Teoría y Metodología del Diseño 16

DIPES: 20250226, 20/02/2025

Modalidad: Mixta

Universidad de las Américas Puebla

8 periodos - 50 materias - 300 unidades

Programación de 

Experiencias 

Interactivas

0 0

 

Lengua Extranjera I Cultura Digital
Elementos del 

Lenguaje Visual

TipografíaLengua Extranjera II
Argumentación 

Académica

Configuración del 

Mensaje Visual

Arquitectura de la 

Información

Análisis y 

Representación
Fotografía

Fundamentos de la 

Imagen Digital

Desarrollo de la 

Cultura Visual

Técnicas de 

Visualización

Edición de la Imagen 

Digital

Semiótica y 

Retórica Visual

Optativa de Estudio 

General de 

Matemáticas

Optativa de Estudio 

General de Ciencias 

Sociales

Infografía y 

Visualización de 

Datos

Producción EditorialIlustración Digital

Lengua Extranjera III Escritura Académica
Fundamentos de 

Mercadotecnia
Diseño de Marca

Producción de 

Medios Impresos
Ingeniería Editorial

Narrativa Visual 0

0 0

Diseño de 

Experiencias de 

Usuario

Innovación y 

Métodos de Diseño

Técnicas de 

Animación
Estrategias de Marca

Diseño para la 

Instrucción y la 

Orientación

Optativa De Estudio 

General de 

Humanidades

Optativa De Estudio 

General de Artes

Temas Selectos 0

Optativa de Estudio 

General de Ciencias 

Naturales

Investigación 

Cualitativa para el 

Diseño

Diseño para la 

Publicidad

Prácticas en la 

Profesión 1

Gestión de Proyectos 

Creativos

Tópicos de 

Vanguardia

Diseño para el 

Cambio Social
Imagen 3D

Diseño de Productos 

Interactivos

Diseño de Servicios y 

Experiencias

Diseño para la 

Educación y la 

Cultura

Gráficos en 

Movimiento

Prácticas en la 

Profesión 2

Perspectivas 

Disciplinares

Proyectos de 
Diseño
28%

Representación y 
Producción de 

Mensajes Visuales
18%Tronco Común 

(Educación 
General)

22%

Teoría y 
Metodología del 

Diseño
32%

Unidades de la 
materia

Indica el requisito
para poder cursar la 
materia

Nombre de 
la materia

Clave de la 
materia


