
Licenciatura en Animación Digital

Primero LEX0113 6 DIG0013 6 EGS 6 LIV1013 6 LAV1013 6 LIV1043 6 0 0

       

Segundo LEX0123 6 ESP0013 6 LIV1023 6 LIV1053 6 LND1013 6 LPM1023 6 LIV1093 6

<LEX0113 <DIG0013  <LIV1013   <LIV1043

Tercero LEX0133 6 ESP0023 6 LIV1063 6 LTE1023 6 LND2013 6 LND2023 6 0 0

<LEX0123 <ESP0013 <LAV1013  <LND1013   

Cuarto EGA 6 EGH 6 LAV1063 6 LND2033 6 LND2043 6 LND2053 6 LND2063 6

   <LND2013 <LND1013  <LPM1023

Quinto EGC 6 EGM 6 LND3013 6 LND3023 6 LND3033 6 LND3043 6 LND3053 6

  <LIV1093  <LIV1043   

Sexto LND3063 6 LND3073 6 LND3083 6 LND3093 6 LND3103 6 0 0 0 0

<LND3033 <LND3033 <LND3033  <LND3053   

Séptimo LND4013 6 LND4023 6 LND4033 6 LND4043 6 LND4053 6 LND4063 6 0 0

<LND3033 <LND3033 <LND3033 <LND3043  <LND3103  

Octavo LMU4103 6 LIV4083 6 LIV4103 6 LND4073 6 LND4083 6 LND4093 6 0 0

   <LND3033 <LND3033 <LND3103  

Área Materias

Proyectos de Animación Digital 10

Producción de Imágenes para Animación 14

Tronco Común (Educación General) 11

Teóricas del Campo de la Animación 15

DIPES: 20250232, 20/02/2025

Modalidad: Mixta

Universidad de las Américas Puebla

8 periodos - 50 materias - 300 unidades
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