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Blackboard nos ofrece una potente herramienta para disefiar, aplicar y administrar
evaluaciones utilizando Internet. A continuacion se expondran algunos detalles que deben
tomarse en cuenta al momento de aplicar examenes “Online”.

DURANTE EL DISENO DE LA PRUEBA
Blackboard ofrece diversas maneras de generar reactivos. Algunas son mas utilizadas que
otras dependiendo de la naturaleza de la materia a evaluar.

ANTES DE APLICAR LA PRUEBA

Explique claramente a sus estudiantes como se llevara a cabo la prueba, cual es su
objetivo, instrucciones, ponderacion y fecha de aplicacion.

Al momento de revisar el disefio de la prueba, VERIFIQUE que las instrucciones
sean CLARAS y que no omitan detalle alguno. Es ampliamente recomendable que
los maestros contesten la prueba en modalidad de estudiante.

Si la prueba se aplicard de manera asincrona, recomiende a sus estudiantes utilizar
computadoras libres de virus y spyware.

DURANTE LA APLICACION

Indique a sus estudiantes que lean las INSTRUCCIONES cuidadosamente.
Los estudiantes no deben utilizar el botén BACK del navegador; siempre deberan
utilizar los botones exclusivos del programa Blackboard.

Es conveniente sugerir a los estudiantes que durante la prueba no ejecuten otros
programas que puedan ocasionar conflictos (Messenger, Ares, etc).

Se puede configurar Respondus LockDown Browser®, el cual es un navegador
personalizado que permite presentar examenes en Blackboard bajo un ambiente
mas seguro y controlado, bloquea otras aplicaciones mientras se presenta el
examen, garantizando que sea debidamente contestado hasta terminar. (Ver
manual “Guia de uso de Respondus LockDown Browser” en mesa de ayuda).

Nota Importante: Una vez que se haya terminado el examen es muy importante que se
deshabilite el uso requerido de Respondus LockDown Browser® para que los alumnos
puedan verificar las calificaciones en el area correspondiente desde cualquier otro
navegador.
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Respondus LockDown Browser Dashboard

About LockDown Browser €

Not Required Not Required

DESPUES DE LA APLICACION

e Los estudiantes pueden verificar en “Mis calificaciones” el resultado de su examen.

o Es recomendable generar un Tablero de Discusion para tratar todos los asuntos
relacionados a exdmenes en linea.

e Cuando se establece una prueba durante un lapso de tiempo mayor (ejemplo: un fin
de semana) programe una sesion de Collaborate para aclarar cualquier duda que
surja en el alumnado.

¢ No establezca examenes con duracion mayor a 3 horas continuas.

¢ Revise el Centro de Calificaciones Completo para verificar que no hay problemas
en los resultados.

La elaboracién de exdmenes utilizando Blackboard simplifica ampliamente el trabajo del
maestro, sin embargo también representa un reto para evaluar correctamente el
desempenfo del estudiante. El dominio y una adecuada aplicacion de estas herramientas
nos ayudaran a lograr dicha meta.

TIPO DE PREGUNTAS PARA EL DISENO DE PRUEBAS Y SONDEOS

Los INSTUCTORES, puede utilizar las herramientas de pruebas o sondeos para validar el
conocimiento de sus aprendices, medir sus progresos y reunir informacion sobre ellos. La
plataforma cuenta con dos herramientas para su implementacion:

e Pruebas

Las pruebas se crean para verificar el nivel de conocimientos, validar el avance del proceso
de aprendizaje. Las Pruebas permiten asignar valores de puntuacion a cada pregunta en
examenes o pruebas. Cuando un estudiante termina una prueba, la misma se envia para
su calificacién. Los resultados quedan registrados en el Libro de calificaciones.

* Sondeos

Los sondeos son Utiles para efectuar encuestas, evaluaciones, autodiagnosticos y controles
aleatorios de conocimiento. Funcionan de la misma manera que las Pruebas y con
frecuencia ofrecen las mismas opciones. Las preguntas de los Sondeos no reciben
valores de puntuacidn, es decir, los Sondeos no se califican y no se puede conocer quien
ha respondido a cada pregunta.
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TIPS PARA EL DISENO DE PRUEBAS

Antes de crear una evaluacion, se deberd considerar qué tipo de conocimiento se va a
evaluar y asi seleccionar el tipo de preguntas compatibles con el tema.

Definir la estructura de la evaluacion y el tipo de preguntas que se van a incluir.
Estas serian algunas preguntas a tener en cuenta al planificar una Evaluacion:
+ ; Cuantas preguntas?
+ ¢ Existen instrucciones para esta evaluacion?
* ¢ Qué tipo de preguntas?
* s Cual es el valor de puntuacién asociado a cada pregunta?

Definir la flexibilidad en el momento de asignar una puntuacién a las preguntas. ¢Se
aceptara el crédito parcial para algunas o para todas las preguntas? ¢ Hay preguntas muy
dificiles a las cuales se les puede asignar crédito adicional?

Definir la puesta en marcha y las opciones de configuracion, tales como la presentacion de
las pruebas y comentarios.

El modo en que se evaluaré la evaluacion y la disponibilidad de varios intentos.

Definir si los resultados de la prueba se incluira o no en los céalculos de puntuacién del Libro
de calificaciones.

Definir las opciones en la seccion “Opciones de la prueba” determina cémo ven la prueba
los estudiantes. Cada opcién tiene diferentes beneficios. La opcion Todos a la vez puede
resultar Gtil para pruebas cortas, por ejemplo una prueba de diez preguntas de varias
opciones. Si una evaluacion incluye mas de 25 preguntas, se debe seleccionar la opcién
una pregunta por vez, esta opcién guarda automaticamente las respuestas a las preguntas
a medida que los estudiantes se desplazan por la evaluacion.
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CREAR UN EXAMEN:

’

En el menu “Evaluaciones” seleccionar “Evaluacion”:

Evaluaciones

Desarrollar contenido v Evaluaciones v Herramientas ~

| Evaluacion
Encuesta

Actividad

Autoevaluacion y evaluacion
por pares

Evaluacion compatible con
dispositivo movil

McGraw-Hill Assignment

“Afadir Evaluacion”. Se puede crear un examen nuevo O Si ya existe uno se puede
seleccionar de la lista. Al dar clic al botén de “Crear” muestra una pantalla con la informacién
del examen. En “Nombre” escribimos el nombre del examen, en “Descripcién” una
descripcion del examen, se llenan las instrucciones por ultimo dar clic en “Enviar”.

ANADIR EVALUACION

Cree una evaluacién nueva o seleccione una existente para implementarla.

Crear una evaluacion nueva Crear

Aniadir una evaluacion existente | [EEEERe = IR G ET TR .
C10B1

Importar prucba
t
Prueba condicion
Fill_In_Multiple
Evaluacion julio
prueha-julio
Formula Calculada
conjunto -
INFORMACION SOBRE LA EVALUACION
Descripcidn
T T T T Pimalo v Aral ML A=l Al |7 dMIC 4 Qi XA
¥Dhoe EEEE=E-TT e — — o [P
Q@ mWhlf s - T « ©© & B
Ruta: p Palabras:0 7
Instrucciones
T T T T Ppimafo v Aral v|302py v :=|-iE | T2 -||® BiHa

¥D0Ooa

Haga clicen Enviar para continuar. Haga dlic en Cancelar para volver.
Cancalar
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UDLAP.

Lienzo de la evaluacion: Primer parcial

El lienzo de la evaluacién permite afiadir y editar preguntas, afiadir banc

Crear pregunta
A

Copa de pruebas

Ordenacion

Redaccion

Zona activa

Correspondencia

Dos opciones excluyentes
Escala de opinién/Likert
Formula calculada
MNumeérica calculada

Oracion confusa

Rellenar el espacio en blanco

Rellenar los espacios en blanco
con varias opciones

Respuesta breve
Respuesta de archivo
Respuesta multiple
Varias opciones

Verdadero/Falso

Reutilizar pregunta +

Cargar preguntas

Después de haber creado las preguntas del examen, volvemos a la pantalla “Crear
evaluacién”, seleccionamos el nombre del examen que aparece en la tabla (el que se acaba

de crear) y le damos clic a “Enviar”.

ANADIR EVALUACION

Cree una evaluacién nueva o seleccione una existente para implementarla.

Crear una evaluacién nueva

Aiiadir una evaluacion existente

Haga clic en Enviar para afiadir esta evaluacion. Haga clic en Cancelar para salir.

Crear

Kamen Ingles =
[Examen inglés
[Examen inglés
Evaluacion diagnostica
[Testt

Primer parcial

Primero se creo el examen, luego creamos las preguntas y ahora vamos a las propiedades
del examen. En el “Nombre” por “default” aparece el nombre que le dimos al examen cuando
lo creamos. Se recomienda marcar que el examen no abra en una ventana nueva:
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Opciones de la evaluacion

Las opciones de la evaluacién eontrolan las instrucciones, la disponibilidad, las fechas de vencimiento, los comentarios, la autoevaluacién y la presentacién de la evaluacion. Mas ayuda

Indica un campo obligatorio.

INFORMACION DE LA EVALUACION

Kombre

Seleccionar color del nombre ] Negro

Descripcién del enlace de contenido

T T T T Pamale v Aral vy 30 Y Z-i=-T-#- & RiiAa
D0 0Oa EEEEE-"TT v — — o [F]-

Q@ & Bl f, vuehups - T &« ®@ @ & B W css

Ruta p Palabras:0 4

Abrir evaluacion en una ventana Si
nuava

En la opcién “Establecer enlace como disponible” seleccionar “Si” para que el examen esté
disponible para los estudiantes, més adelante lo limitaremos por fechas pero este punto
es importante. También se encuentra la propiedad de afiadir un anuncio al examen, el
numero de intentos y la opcion de forzar al estudiante a que termine el examen, el tiempo
del examen, los dias disponibles del examen y la contrasefia.

Con la opcion “Forzar terminacion” los estudiantes deberan completar la evaluacion la
primera vez que la inicien. Los estudiantes no podran salir de la evaluacion y volver a
trabajar en la misma mas adelante. La funcion Guardar esti disponible para que los
estudiantes guarden la evaluacién mientras trabajan en ella, pero no pueden salir y volver
a entrar en la evaluacioén. Si esta opcién esta activada, se informara a los estudiantes en la
parte superior de la evaluacién de que es necesario completarla de una vez.

Nota: Si se activa esta opcién se debe tomar en cuenta que si hay una desconexion vy el
estudiante sale del examen, el profesor debe dar un intento mas v el estudiante debera
iniciar desde el comienzo el examen.

En la opcion “Enviar automaticamente” si se establece un temporizador y se activa la opcion
“Enviar de forma automatica”, la evaluacién se guardara y enviara automaticamente cuando
el tiempo se acabe. Si deja esta opcion desactivada, daré a los estudiantes la posibilidad
de continuar después de que finalice el tiempo.

La contrasefia permite establecer la contrasefia necesaria para acceder a la evaluacion.
Las contrasefias estan limitadas a 15 caracteres y distinguen entre mayudsculas y
mindsculas.
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DISPONIBILIDAD DE LA EVALUACION

Establecer enlace como ® Si No
disponible

Afiadir un anuncio nuevo para Si @ No
esta evaluacion

[ Intentos matiples
Permitir intentos ilimitados
Nimero de intentos

Puntuar intentos con Ultimo intento calificado v

Aplicar finalizacién

Una vez que haya empezado, deberd completar la evaluacion de una vez.

Establecer temporizador
Establezea la hora de finalizacion esperada. 5i selecciona esta opcion también registrard la hora de finalizacién para esta evaluacién. Los alumnos verdn la opeion del temporizador antes de comenzar la evaluacién.
60 Minutos

Enviar automaticamente
DESACTIVADO . ACTIVADO

DESACTIVADO: El usuario dispone de la opeitn de continuar una vez que el tiempo se agota.
ACTIVADO: La evaluacién se guardard y se enviard automdticamente cuando el tiempo se agote.

Mostrar desde [27/02/2018 1035 =)

Introduzea las fechas en formata dd/mm/aaaa. La hora se puede introducir en cualquier incremento

Mostrar hasta [27/02/2018 1036 =)
Introduzea las fechas en formato dd/mm/aaaa. La hora se puede introducir en cualquier incremento.

Conltrasefia
Requiera una contrasefia para acceder a esta evaluacion.

Excepciones de disponibilidad de la evaluacion
Se pueden hacer excepciones a las reglas de disponibilidad de la evaluacion definidas
anteriormente.

Las excepciones pueden aplicarse a estudiantes individuales o a grupos de estudiantes. Si
elige utilizar grupos, asegurese de que el grupo no esté disponible si no quiere que los
estudiantes puedan ver quién esta en el grupo.

NOTA: las opciones Temporizador y Forzar terminacioén ya deben estar activadas en las
reglas de disponibilidad de pruebas para poder definir excepciones de Temporizador y
Forzar terminacion.

FECHA DE VENCIMIENTO

Permite establecer la fecha de vencimiento de la evaluacion. De forma opeional, no permite a los alumnos que realicen una evaluacién una vez se ha superado la fecha de vencimiento.

Se aceptardn envios después de esta fecha, pero se marcardan como Tarde.

Fecha de vencimiento =]

Introduzca las fechas en formato dd/mm/aaaa. La hora se puede introducir en cualquier incremento.

Mo permitir que los alumnos inicien la prugba si se ha superado la fecha de vencimiento.
Si se selecciona esta opeidn, los alumnos no podrdn empezar la prueba.

La “Fecha de vencimiento” permite establecer la fecha de vencimiento de la evaluaciéon. De
forma opcional, se pude seleccionar no permitir a los estudiantes que realicen una
evaluacion una vez que se ha superado la fecha de vencimiento.

10
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MOSTRAR RESULTADOS Y COMENTARIOS A LOS ESTUDIANTES

Los alumnos pueden acceder a los resultados y los comentarios de la evaluacién una vez la hayan completado. Establezea hasta dos reglas para mostrar los resultados y los comentarios. Las reglas se producen en funcién de los eventos seleccionados. Cada regla
especifica cuéndo y qué se muestra a los alumnos; como por gjemplo puntuaciones, respuestas y comentarios de cada pregunta.

Desp08s el envio v v Todas las respuestas (| Comecto (| Enviado

Todas las respuestas | Comecto | Enviado

En una fecha especifica

Despuss de la fecha de vencimiento

Despuss de la fecha de finalizacion de Ia disponioilidad
P RE ¢ Después de que Ios intentos se hayan calificada

Mostrar resultados de la evaluacion y comentarios a los estudiantes

Los estudiantes pueden acceder a los resultados y los comentarios de la evaluacion una
vez la hayan completado. Se pueden establecer dos reglas para mostrar los resultados y
los comentarios, las reglas se producen en funcién de los eventos seleccionados.

Cuando: establece cuando se muestran los resultados de las pruebas y los comentarios
deseados a los estudiantes.

Puntuacién por pregunta: muestra la puntuacién conseguida por el estudiante entre todos
los puntos posibles en cada pregunta.

Todas las respuestas: muestra todas las opciones de respuesta.

Correcto: muestra solo las respuestas correctas.

Enviado: muestra solo las respuestas enviadas por el alumno.

Comentarios: muestra los mensajes de comentarios generados por el profesor para cada
pregunta.

Preguntas incorrectas: muestra las preguntas que el estudiante respondié de forma
incorrecta o de forma parcialmente incorrecta.

PRESENTACION DE LA EVALUACION

Todas a la vez % Unapor vez
Presente la evaluacion completa en una pantalla. Presenta una pregunta por vez.

No esta permitido volver atras
Impide cambiar la respuesta de una pregunfa que ya se ha enviado.

¥ Preguntas en orden aleatorio

Presente las preguntas en orden aleatorio para cada intento de evaluacion.

Presentacion de la evaluacion:
Permite controlar la forma en que se mostraran las preguntas de la evaluacién a los
estudiantes mediante los siguientes ajustes:

Todas a la vez: la evaluacion completa aparece en una pantalla. Los estudiantes deben
desplazarse hacia abajo para responder a las preguntas.

Una por vez: cada pregunta aparece de forma independiente en la pantalla. Los
estudiantes controlan el avance a la siguiente pregunta.

11
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No estd permitido volver atras: este parametro solo se utiliza cuando las preguntas se
muestran de una en una. Los estudiantes no pueden volver atrds y cambiar la respuesta de
una pregunta que ya se haya contestado.

Preguntas en orden aleatorio: las pruebas con varias preguntas se mostraran a los
estudiantes en un orden aleatorio. Cada estudiante vera las preguntas en un orden distinto.
El mismo estudiante vera las preguntas en un orden distinto si esta permitido realizar varios
intentos.

LIENZO DE PREGUNTAS

Crear pregunta R

Copa de pruebas
Correspondencia

Dos opciones excluyentes
Escala de opinidniLikert
Férmula calculada

Numérica calculada

Oracidn confusa

Ordenacidn

Redaccidn

Rellenar el espacio en blanco

Rellenar los espacios en
blanco con varias opciones

Respuesta breve
Respuesta de archivo
Respuesta multiple
Varias opciones
Verdadero/Falso

Zona activa

PREGUNTAS DE COPA DE PRUEBAS
Las preguntas de copa de pruebas permiten incorporar entretenimiento y creatividad a las
pruebas, como las auto-evaluaciones o las competencias en la clase.

La formulacion de esta pregunta se realiza ingresando un texto donde la pregunta lleva
parte de la respuesta un ejemplo de esta seria el usuario ve la respuesta y responde
introduciendo la pregunta correcta en un cuadro de texto. Una respuesta debe incluir una
frase y una palabra interrogativa (tal como quién, qué, o donde) para ser marcada como
correcta. Por ejemplo, para la pregunta: "La persona que inventd la maquina para quitar las
semillas del algodon®, la respuesta seria "¢ Quién es Eli Whitney?" Si la palabra interrogativa
no esté incluida en la respuesta, es posible que se otorgue un crédito parcial.

Crear una pregunta de copa de pruebas
1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Copa de pruebas.
2. Escriba una oracion para la cual los estudiantes puedan proporcionar la pregunta.

12
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3. Seleccione el Numero de pronombres interrogativos en el mend. Puede agregar
hasta 103 pronombres interrogativos.

4. Sifuera necesario, escriba o edite las particulas interrogativas. Seleccione Eliminar
para eliminar pronombres interrogativos.

5. Escriba la oracién correcta. Si requiere mas de una oracion de respuesta, puede
seleccionar el nUumero necesario. El numero maximo de frases de respuesta es 100.

6. Silo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.

7. Seleccionar Enviar.

CORRESPONDENCIA

Las preguntas de correspondencia requieren que los estudiantes relacionen un elemento
de una columna con uno de otra columna. Una pregunta de correspondencia puede incluir
un nimero distinto de elementos en la columna de preguntas y en la columna de respuestas
para que la pregunta resulte mas dificil.

Se recomienda crédito parcial asi se otorgara parte de los puntos totales correspondientes
a una pregunta cuando la respuesta no sea completamente correcta.

Crear una pregunta de correspondencia

1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Correspondencia.

2. Introduzca el texto de la pregunta.

Seleccione Numeracion de respuesta en el menu o deje el valor predeterminado.

4. Seleccione el NUumero de preguntas en el mend. La cantidad predeterminada de
elementos de pregunta es 4 y la cantidad maxima es 100. Si desea menos de 4
elementos de pregunta, puede seleccionar Eliminar por encima del editor de una
pregunta.

5. Escriba los conjuntos de preguntas y respuestas.

6. También puede seleccionar Agregar elecciones de respuesta sin pregunta y elegir
un numero para aumentar la dificultad de la pregunta.

7. En Orden de la respuesta, puede elegir Aleatoriamente o manualmente presione y
arrastre las respuestas a las posiciones en las que desea que aparezcan.

8. Silo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.

9. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afadir la pregunta a la evaluacion.

w

PREGUNTAS DE DOS OPCIONES EXCLUYENTES

Este tipo de pregunta se asemeja a la de falso/ verdadero. Los aprendices, encuentran una
afirmaciony se les solicitard que respondan utilizando una seleccion de respuestas
predefinidas de dos opciones, como por ejemplo.

e Si/No
e De acuerdo/En desacuerdo
e Correcto/Incorrecto

13
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Crear una pregunta de dos opciones excluyentes

1.

3.
4.
5.

Acceder a una prueba, un sondeo o0 un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Dos opciones excluyentes.

Escriba el Texto de la pregunta y seleccione un par de Opciones de respuesta del
menu.

Seleccione la respuesta correcta.

Si lo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.
Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.

PREGUNTAS DE ESCALA DE OPINION/LIKERT

Es untipo de preguntas basadas en una escala de valoracion disefiada para medir actitudes
o reacciones. Este tipo de pregunta se usa frecuentemente en sondeos-autodiagnésticos-
encuestas, porque permite obtener una escala de opinibn comparable. Los usuarios indican
la respuesta de varias opciones que representa su actitud o reaccion. Cuando se crea una
pregunta de escala de opinion, se rellenan previamente seis campos de respuesta con las
siguientes respuestas (es posible maodificar las opciones):

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Totalmente en desacuerdo

No aplicable

Puede cambiar el texto de las opciones de respuesta y ajustar el nimero de respuestas
entre 2 y 100.

Crear una pregunta de escala de opinién/Likert

1.

Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Escala de opinién/Likert.

Escriba una pregunta o afirmacion.

Seleccione Numeracion de respuesta y Orientacion de respuesta en los menus o
deje los valores predeterminados.

Seleccione NUmero de respuestas en el menu o deje el valor predeterminado de 6.
Seleccione Eliminar para eliminar una casilla de respuesta.

Para cambiar las respuestas predeterminadas o para afiadir mas respuestas, si ha
aumentado el nimero de respuestas posibles, escriba una respuesta en cada
cuadro.

Si incluye la pregunta en una evaluacion, deberd seleccionar una respuesta
correcta.

Si lo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.
Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.
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PREGUNTAS DE FORMULA CALCULADA

Este tipo de pregunta, contiene una formula cuyas variables pueden configurarse para que
cambien con cada aprendiz. El intervalo de variable se crea al especificar un valor minimo
y un valor maximo para cada variable. Los conjuntos de respuestas se generan de manera
aleatoria. La respuesta correcta podra ser un valor especifico o un intervalo de valores. Se
puede otorgar crédito parcial a las respuestas que estén dentro de un intervalo. Este tipo
de pregunta permite definir de manera aleatorio el valor de las variables en una ecuacion.

Crear la pregunta y la féormula:

1. Creala preguntay la férmula

2. Definir el texto de la pregunta corresponde a la informacion que se les presentara a
los aprendices. La férmula es la expresion matematica que se utilizara para
encontrar la respuesta.

3. Introduzca en la casilla Texto de la pregunta la informaciéon que se mostrara al
alumno. Delimite las variables con corchetes, por ejemplo, [x]. El valor para esta
variable se completa en base a la formula. En el ejemplo [x] + [y] = z, [X] e [y] seran
reemplazados por valores cuando se los muestra a los estudiantes. Se les solicitara
a los estudiantes que definan z.

Las variables deben estar compuestas de alfabetos, digitos (0-9), puntos (.), caracteres de
subrayado () y guiones (-). Cualquier otro uso del corchete de apertura ("[") debe estar
precedido por la barra invertida ("\"). Los nombres de las variables deben ser Gnicos y no
pueden volver a utilizarse.

Defina la férmula que se usa para responder a una pregunta en la casilla.
Formula

Por ejemplo, x + y. Las operaciones se eligen desde los botones ubicados en la parte
superior de la casilla.

Asigne un valor de puntuacion para la pregunta. Es posible que aparezcan otras opciones
en base a la configuracion de creacion.

Establezca el Intervalo de Respuesta. Esto define cudles de las respuestas enviadas
seran marcadas como correctas. Si se debe
introducir el valor exacto, introduzca 0 y seleccione la opcibn  Numérico de la lista
desplegable. Si la respuesta puede variar, introduzca un valor y seleccione Numérico o
Porcentaje. La opcién Numérico marcard como correctas todas las respuestas que estén
dentro de wun intervalo de mas o menos el Intervalo de la respuesta
con respecto a la respuesta exacta.

La opcién Porcentaje Marcard como correctas todas las respuestas que estén dentro de
un porcentaje de mas o menos el Intervalo de la respuesta con respecto a la respuesta
exacta.
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Si la respuesta correcta debe ser exacta, el intervalo deberia ser 0. Si se permite el crédito
parcial, defina el intervalo mas amplio para el crédito parcial y el porcentaje de los puntos
totales que se otorgan si la respuesta esta dentro del intervalo de crédito parcial. Pueden
requerirse unidades como parte de la respuesta y, en forma opcional, si las unidades son
incorrectas se puede deducir de los puntos otorgados un porcentaje de los puntos totales.

Seleccione Si o No para las Unidades requeridas

Si selecciona Si, las respuestas correctas deben incluir la unidad de medida correcta; por
ejemplo, segundos o0 gramos. Introduzca la unidad de medicién correcta y elija si ésta
distingue entre mayusculas y mindsculas. Es posible que la respuesta reciba créditos
parciales si la unidad de medicién no es correcta. Introduzca un porcentaje en Porcentaje
de puntos de unidades. La unidad de medicién justificara ese porcentaje de los créditos
totales.

Defina créditos parciales para las respuestas que estén fuera del Intervalo de respuesta
correcto. Seleccione  Si o No en e campo Permitir crédito parcial.
Introduzca un valor para el Porcentaje de puntos de crédito parcial. Ahora, establezca el
intervalo para el crédito parcial introduciendo un valor y seleccionando las opciones
Numérico o Porcentaje parael Intervalo de crédito parcial. Las respuestas que se
encuentran dentro de este intervalo recibirdn una parte del total de los puntos posibles para
la pregunta, igual al Porcentaje de puntos de crédito parcial. Cuando haya terminado la
pregunta, haga clic en Continuar.

Definir los valores para las variables.

En este punto se definira los rangos entre los cuales el sistema colocara las variables para
la presentacién de la férmula. Configure un valor minimo y un valor maximo para cada
variable

En Opciones del conjunto de respuestas, seleccione los Espacios decimales de la
respuesta en la lista desplegable. Los usuarios deben proporcionar la respuesta correcta
en este espacio decimal (si no se contemplaran decimales, aqui se debera definir).

Introduzca el nimero de diferentes Conjuntos de respuesta.

Los conjuntos de respuesta seran presentados en orden aleatorio para que distintos
estudiantes se encuentren con diferentes conjuntos de variables.

Confirmar las variables y las respuestas.

Se muestran las posibles opciones para el nimero de variables definidas. Se podra definir
o eliminar los conjuntos de respuestas que no se deseen publicar.

PREGUNTAS DE RESPUESTA NUMERICA CALCULADA
Este tipo de pregunta se asemeja al de las preguntas de rellenar espacios en blanco. El
usuario introduce un ndamero para completar una
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afirmacion. La respuesta correcta podra ser un nimero especifico o  ubicarse dentro de u
n rango de nimeros. Tenga en cuenta que la respuesta debe ser numérica, no
alfanumérica. Por ejemplo, en una clase de geografia el profesor puede preguntar cual es
la poblacién aproximada de una ciudad en particular.

Crear una pregunta de respuesta numérica calculada:

1. Introduzca el Texto de la pregunta.

2. Asigne un Valor de puntuacion.

3. Complete cualquier funcion avanzada para la pregunta establecida por la
configuracién de creacion de la evaluacion.
Introduzca la Respuesta correcta.
Este valor debe ser un numero.
Introduzca el Intervalo de Respuesta.
Si para que el estudiante reciba créditos la respuesta debe ser exacta, introduzca 0.
Cualquier valor superior o inferior a la Respuesta correcta por menos del valor del
Intervalo de respuesta sera marcado como correcto.
8. Complete la pregunta afiadiendo comentarios

(retroalimentacién) para las respuestas correctas e incorrectas.

No ok

PREGUNTAS DE ORACION CONFUSA
En las preguntas de oracion confusa, los estudiantes tienen que completar la oracion
seleccionando la palabra correcta entre un conjunto de palabras de un menu desplegable.

La respuesta va entre corchetes [X] que correspondan a ubicaciones en el texto donde
deberia aparecer la lista desplegable de respuestas. Los nombres de las variables deben
ser Unicos y no pueden volver a utilizarse

Sdélo se usa un conjunto de respuestas para todas las listas desplegables. Este tipo
de pregunta puede ser util al ensefiar el orden gramatical correcto dentro de la oracion, tal
como la ubicacion de un sustantivo, un verbo o un adjetivo (enfoque a tematicas de
formacion en inglés).

Crear una pregunta de oracion confusa
Introduzca el texto de la pregunta. Introduzca cada espacio en blanco como una variable
delimitada por corchetes.

Las variables deben estar compuestas de alfabetos, digitos (0-9), puntos (.), caracteres de
subrayado (_) y guiones (-). Cualquier otro uso del signo del corchete de apertura ("[") debe
estar precedido por el simbolo de barra invertida ("\"). Los nombres de las variables deben
ser Unicos y no pueden volver a utilizarse.

Asigne un Valor de puntuacion
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Seleccione el Numero de respuestas e introduzca un valor paracada una.
Estos valores apareceran en una lista desplegable para cada variable cuando los usuarios
vean la pregunta. Introduzca las respuestas en la lista desplegable en el orden en que se
deben mostrar a los estudiantes.

La pregunta aparecera con las listas desplegables en lugar de las variables. Seleccione el
orden correcto para la frase.

Complete la pregunta afadiendo los comentarios
(Retroalimentacién) para las respuestas correctas e incorrectas.

PREGUNTAS DE ORDENACION

Las preguntas de ordenacion requieren que se brinde una respuesta seleccionando el
orden correcto de una serie de elementos o variables. Los usuarios recibiran créditos
parciales por las preguntas de ordenacion si contestan una parte de la respuesta en forma
correcta. Por ejemplo, si la pregunta vale ocho puntos y el estudiante ordena en forma
correcta la mitad de los elementos, recibira cuatro puntos.

Crear una pregunta de ordenacion:

1. Introduzca el texto de la pregunta y asigne un Valor de puntuacién

2. Seleccione opciones para la numeracion y el crédito parcial.

3. Seleccione el nUmero de respuestas e introduzca las
respuestas en el orden correcto.

4. Seleccione el orden en el cual presentar las respuestas.

5. Complete cualquier funcién avanzada para la pregunta segun la configuracién de
creacion de la evaluacion.

Nota: Una pregunta de ordenacion debe tener al menos 2 respuestas y no mas de 100.
Ejemplo:

Ordene los cuatro océanos por tamafio, siendo el primero el mas grande.

Pacifico, Indico, Atlantico y Artico.

PREGUNTAS DE REDACCION

Las preguntas de redaccion requieren que el tutor presente a los aprendices una pregunta
o afirmacién, para introducir una respuesta en un campo de texto. Se pueden afadir
respuestas de muestra para que los usuarios o evaluadores las utilicen como referencia.
Este tipo de pregunta se debe calificar en forma manual en el libro de calificaciones.
Este tipo de pregunta no tiene limite para incluir el texto que de respuesta a la pregunta o
enunciando publicado.

Crear una pregunta de redaccion
1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Redaccion.
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2. Enla pagina Crear/editar pregunta de redaccion, escriba el Texto de la pregunta.
Puede escribir directamente en el editor 0 pegar una pregunta de otra aplicacion,
como Bloc de notas o TextEdit. Puede utilizar el editor de matematicas al crear
preguntas de redaccién.

Si lo desea, escriba una respuesta de ejemplo.

Si lo desea, asocie una rubrica.

5. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacién.

> w

PREGUNTA DE RELLENAR ESPACIOS EN BLANCO CON VARIAS OPCIONES

Utilizan variables para identificar distintas ubicaciones del texto para que los estudiantes
introduzcan los valores que faltan.

Se pueden incluir un maximo de 10 variables en la pregunta.
Se pueden afadir hasta 20 respuestas distintas para cada variable de la pregunta.

Se recomienda “Permitir crédito parcial” asi se otorgara parte de los puntos totales
correspondientes a una pregunta cuando la respuesta no sea completamente correcta.

Seleccione Que contenga en la lista desplegable de la respuesta para permitir abreviaturas
0 respuestas parciales. Esta opcién considerard como correcta la respuesta del estudiante
si incluye la palabra o palabras que se especifiquen.

Por ejemplo, configure una respuesta Unica que contenga Franklin para que asi Benjamin
Franklin, Franklin, B Franklin se consideren todas respuestas correctas.

Las preguntas del tipo rellenar espacio en blanco se evalian en base a una coincidencia
de texto exacta. En consecuencia, es importante que las respuestas sean simples y
contengan la menor cantidad posible de palabras. Las respuestas no distinguen entre
mayusculas y mindsculas, pero se evallan en base a la ortografia.

Tenga en cuenta las siguientes sugerencias al crear preguntas de rellenar espacio en
blanco y sus respuestas:

Proporcione respuestas que permitan errores de ortografia comunes.
Proporcione respuestas que permitan abreviaturas o respuestas parciales.
Cree pregunta que indique a los estudiantes la mejor forma de contestarlas.

Este tipo de pregunta, solo podrd implementarse para una opcion de
respuesta, si el objetivo es evaluar varias variables en un mismo enunciado, se
recomienda utilizar la pregunta “rellenar espacios en blanco con varias opciones”.

Coincidencia de patron:
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La coincidencia de patrén es una técnica avanzada que le permite utilizar expresiones
regulares al especificar respuestas correctas con la finalidad de posibilitar una cierta
variabilidad en las respuestas que se consideraran correctas. Esto le permite considerar
determinados patrones como correctos en vez de una coincidencia de texto exacta. Por
ejemplo, las expresiones regulares permiten la calificacion del amplio abanico de
respuestas posibles que son habituales en los datos cientificos.

Ejemplos de cadenas sencillas:

e b.t - coincide con bat, bet, but, bit, b9t porque en el lugar del punto (.) puede ir
cualquier carcter.

e Db[aeui]t coincide con bat, bet, but, bit.

o b[a-z]t aceptaria cualquier combinacién de tres letras que empezase por b y
finalizase en t. Un nimero no se aceptaria como segundo caracter.

e [A-Z] coincide con cualquier letra mayuscula.

e [12] hace coincidir el caracter de destino con 1 o 2.

e [0-9] hace coincidir el caracter de destino con cualquier nimero comprendido entre
Oyo.

RELLENAR EL ESPACIO EN BLANCO

Este tipo de preguntas se crea sobre preguntas de rellenar espacio en blanco con varias
respuestas para rellenar espacios en blanco que se pueden insertar dentro de una oracion
o de un pérrafo. Se definen conjuntos separados de respuestas para cada espacio en
blanco.

Crear una pregunta de rellenar espacios en blanco con varias opciones:

1. Las preguntas de rellenar los espacios en blanco con varias opciones se
componen de dos partes: la pregunta y el conjunto de respuestas.

2. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Rellenar los espacios en blanco con varias opciones.

3. Redacte la pregunta tal como la veran los estudiantes, pero sustituya la
informacion que deberan rellenar con variables entre corchetes. Los estudiantes
ven las variables entre corchetes como cuadros de texto. Las variables se deben
componer de letras, digitos (0-9), puntos (. ), caracteres de subrayado (_ )y
guiones ( - ). Los nombres de las variables deben ser tnicos y no pueden volver a
utilizarse.

4. Seleccione Permitir crédito parcial si desea asignar a cada respuesta correcta una
fraccion del valor de puntuacion total.

5. Seleccione Siguiente.

6. En la pagina Crear/Editar siguiente, seleccione el nimero de respuestas para cada
variable. Puede agregar mas de una respuesta posible (hasta 100) para una Unica
variable.

7. Escriba las respuestas.
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8. Seleccione Correspondencia exacta, Que contenga o Coincidencia de patron en el
menu de cada respuesta para especificar como se evaluard la respuesta del
alumno.

9. Seleccione la casilla de verificacién Distingue entre mayusculas y minasculas si es
importante el uso de mayusculas y minasculas.

10. Seleccione Siguiente.

11. Silo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.

12. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.

Ejemplo:
Pregunta de rellenar espacios en blanco con varias opciones

El [R] es una herramienta que ayuda a realizar busquedas en bases de datos en linea de
acuerdo a los criterios especificados por el [R2]

Respuestas para: R

Momero de respuestas 1w

Respuesta 1 | Correspondencia exacta |v | | Buscador [] Distingue entre mayisculas y mindsculas

Respuestas para: R2

Momero de respuestas 1w

Respuesta 1 | Correspondencia exacta | v | |nauario [] Distingue entre mayisculas y mindsculas

PREGUNTAS DE RESPUESTA BREVE

Las preguntas de respuesta breve son similares a las preguntas de redaccion. La longitud
de larespuesta se puede limitar a un nimero determinado de filas en el cuadro de texto. Las
preguntas de redaccion y las preguntas de respuesta breve se deben calificar de forma
manual. El nimero de filas sirve como guia al introducir una respuesta, sin imponer un limite
absoluto a la longitud de la respuesta. Introduzca el texto de la pregunta.

Crear una pregunta de respuesta breve
1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Respuesta breve.
2. Introduzca el texto de la pregunta.
3. Seleccione Numero de filas que apareceran en el campo de respuesta en el menu.
El propésito del numero de filas es servir de orientacion sobre la longitud de la
respuesta del alumno. No impone un limite absoluto a la longitud de la respuesta.
4. Introduzca un ejemplo de respuesta correcta en el cuadro Texto de la respuesta.
Si lo desea, asocie una rubrica.
6. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afadir la pregunta a la evaluacion.

o
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PREGUNTAS DE RESPUESTA DE ARCHIVO

Los usuarios cargan un archivo desde la unidad local o desde el administrador de
contenidos como la respuesta a la pregunta. Este tipo de pregunta se califica
manualmente.

Crear una pregunta de respuesta de archivo:

1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Respuesta de archivo.
Introduzca el texto de la pregunta.
Si lo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.
Si lo desea, asocie una rubrica.
Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.

ok

PREGUNTAS DE RESPUESTA MULTIPLE
Las preguntas de respuesta multiple permiten a los usuarios elegir mas de una respuesta
correcta.

Se pueden afadir un maximo de 100 respuestas a la pregunta.

Se recomienda permitir crédito parcial asi se otorgar4 parte de los puntos totales
correspondientes a una pregunta cuando la respuesta no sea completamente correcta.

Crear una pregunta de Respuesta multiple:

1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Respuesta multiple.

2. Introduzca el texto de la pregunta.

3. Seleccione Numeracion de respuesta y Orientacion de respuesta en los menus o
deje los valores predeterminados.

4. El nimero predeterminado de respuestas es 4. Si quiere aumentarlo, seleccione el
Numero de respuestas en el menu. Para reducir el nimero de respuestas,
seleccione Eliminar junto a las casillas de las respuestas para eliminarlas. Una
pregunta de respuesta multiple debe tener al menos 2 respuestas y no mas de
100.

5. Rellene el cuadro Respuesta de cada respuesta.

6. Para seleccionar las respuestas correctas, haga clic en la casilla de verificacion
Correcta para cada respuesta.

7. Silo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.

8. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.

PREGUNTA DE VARIAS OPCIONES
Permiten a los estudiantes elegir una respuesta correcta de una seleccion de respuestas.

Se pueden afiadir un maximo de 100 respuestas a la pregunta.

La diferencia entre las preguntas de preguntas de varias opciones y las de respuesta
multiple es que las de varias opciones permiten a los estudiantes seleccionar solo una
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respuesta, mientras que las de respuesta multiple permiten a los estudiantes seleccionar
varias respuestas correctas.

No aplica el crédito parcial.

Crear una pregunta de Varias opciones

1. Introduzca el texto de la pregunta.

2. Asigne un Valor de puntuacion vy sifuera necesario, complete las opciones de
crédito parcial.

3. Seleccione el numero de respuestas y complete las opciones de respuesta, para
cada respuesta se puede configurar un comentario.

4. Complete cualquier funcién avanzada para la pregunta
establecida por la configuracion de creacion de la evaluacion.

PREGUNTA DE TIPO VERDADERO/FALSO
Las preguntas del tipo verdadero/falso permiten al usuario elegir entre las opciones
verdaderas o falsas. Las opciones de respuesta se limitan a las palabras Verdadero y Falso.

Crear una pregunta de tipo Verdadero/Falso:

1. Acceder a una prueba, un sondeo o un conjunto. En el menu Crear pregunta,
seleccione Verdadero/Falso.

2. Escriba la pregunta en la forma de una oracién a la que los estudiantes puedan
responder con verdadero o falso.

3. Seleccione la respuesta correcta: Verdadero o Falso. Las opciones de respuesta se
limitan a las palabras Verdadero y Falso.

4. Silo desea, escriba un comentario para las respuestas correctas y las incorrectas.

5. Seleccione Enviar y crear otra o Enviar para afiadir la pregunta a la evaluacion.

PREGUNTAS DE ZONA ACTIVA

Los usuarios indican la respuesta marcando un punto especifico sobre una imagen. Para
definir la respuesta correcta, se usa una amplia gama de coordenadas de pixeles. La zona
activa se refiere al area de una imagen que, al ser seleccionada, da la respuesta correcta.
Estos son algunos ejemplos de los diferentes usos de este tipo de preguntas:

1. Anatomia: localizar diferentes partes del cuerpo
2. Geografia: localizar areas en un mapa
3. Idiomas extranjeros: seleccionar diferentes articulos de vestimenta

Las preguntas de tipo “Zona Activa” se basan en la identificaciéon de un area en un archivo
de imagen por parte de los estudiantes. El area esta definida mediante coordenadas de
pixeles y, si los estudiantes hacen clic en esa zona, la respuesta se registra como correcta.
Este tutorial le ensefiara como crear una pregunta del tipo “Zona Activa”.

Desde el apartado “Herramientas del curso” del “Panel de Control” se accede a la
herramienta “Pruebas, sondeos y conjuntos”. Se selecciona la opcion “Pruebas” y, dentro
de ella, se edita la prueba donde se desea introducir una pregunta de este tipo.
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Crear una pregunta de zona activa

Desde el boton “Crear pregunta” se elige el tipo deseado, en este caso se debe seleccionar
la opcion de tipo “Zona Activa”:

Es necesario introducir un nombre identificativo para esta pregunta, asi como el texto de la
misma.

Pregunta
Titulo de la pregunta Funcin Fotencal
Texto de |a pregunta
T T T F Paragraph v| Arial v 3wy viE-E-T- 2- @ @iMa
¥Doa == T = = =%
[ON 2l o JF A e ® % @ WL css

LA DERIVADA DE UNA FUNCION POTENCIAL es igual al exponente por la variable elevado a una unidad menos.

Path: p ‘Words: 19 4

A continuacioén, se debe cargar el documento con la imagen donde los estudiantes deben
de seleccionar la zona de respuesta. La imagen puede estar en nuestro equipo o en la zona
de archivos del curso.

Pruebe a hacerlo usted mismo creando una pregunta de Zona Activa con los pasos
explicados hasta este momento, examinando el equipo para cargar una imagen.

Cargar imagen

Adjuntar archive Examinar mi equipo Buscar en Content Collection

Examinar mi equipo

Enviar informacién

Haga clic en Siguiente para continuar con la creacién de la pregunta de zona activa. Haga clic en Cancelar para salir.

En este caso, se localiza el archivo en nuestro equipo y se adjunta.

En el paso siguiente, es necesario seleccionar el area de la imagen que se visualiza. Para
ello, es necesario seleccionar y sin soltar arrastrar con el raton para especificar el area de
zona activa de la respuesta correcta. Se recomienda comenzar con la esquina superior
izquierda del rectangulo y arrastrar hacia la esquina inferior derecha. Si se desea cambiar
la zona activa, seleccionar en el botéon

“Borrar” para eliminar el rectangulo y comenzar nuevamente.
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1. Respuestas

Haga clic sobre un area de la imagen y arréastrela con el ratén
hacia la esquina inferior derecha. Haga clic en Borrar para el

cificar el area de zona activa de la respuesta correcta. Comience con la esquina superior izquierda de su rectangulo y arrastre
el recténgulo y comenzar nuevamente.

, /e
Q
X+ /
¥
=
| X
g} f
e by
i .« 1l M
—r X, 1X*A0

Coordenadas de la esquina superior izquierda 179, 20
Coordenadas de |a esquina inferior derecha 232, 64

Borrar

[ 1. Zona activa: Funcién Potencial: LA DERIVADA DE UNA FUNCION POTENCIAL ...
Pregunta LA DERIVADA DE UNA FUNCION POTENCIAL es igual al exponente por la variable elevado a una unidad menos

Respuesta

f(Xy+A)

Seleccionar: Todo Ninguno @ Seleccionar portipo: |- Tipo de pregunta- v

Eliminar Puntos Actualizar Ocultar detalles de Ia pregunta

Se pueden afadir diferentes comentarios que apareceran a los estudiantes cuando hayan
obtenido la respuesta correcta o cuando no lo sea.

También es posible afadir notas que solo los usuarios con perfil de profesor podran
visualizar. Se envia y la pregunta queda configurada. En este momento, se puede cambiar
la puntuacion total que se obtiene al contestarla de manera correcta. Pinchando en el boton
“Aceptar”, se vuelve al listado de pruebas.
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